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Unsere Einstellungen zu / Erfahrungen mit 

Computerspielen und Gewalt 


• 	 Tauschen Sie sich mit ein oder zwei MJ/schülern über Ihre Erfahrungen mJ/ Computerspielen 
und Gewalt im Alltag aus! 

• 	 Welche Ursachen sehen Sie für die Gewalt, die Sie erleben? 
• 	 Sind für Sie SJ/uationen/ Personenkonstellationen/ PersönlichkeJ/sfaktoren u.ä. vorstellbar, die 

durch Computer so beeinflusst werden, dass die BereJ/schaft zu Gewalt erhöht wird? Welche 
Rolle spielen hier die Erfahrungen von Macht und Ohnmacht? 

• 	 Notieren Sie Ihre Ergebnisse in den Clustern! 

Unsere Erfahrungen mit 
Com puterspielen 

Wir erleben Gewalt 
im Alltag ... 
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